GnoMess

Toto je hra o malych snoch a vel'kych ¢inoch. Alebo naopak.
KaZdopadne dajte pozor, lebo tu bude zopar Crepov.

O hre

GnoMess je pribehova hra, v ktorej preZivate dobrodruZstva
zahradnych trpaslikov. A nie zopar, ale rovno celej osady,
pretoZe kazdy z hracov ziska pod kontrolu hned niekol'ko
hlinenych trdiel.

Zahradni trpaslici si vel'mi prchki, prostoduchi, vysoki asi
jednu stopu a vd’aka svojej neohrabanosti a krehkosti je zazrak,
Ze dokazali preZit vo svete, kde sa vSetko ni¢i aZ prilis
jednoducho. A nikdy sa nehybu, ked’ st nablizku l'udia.

Hlavne pohodlne

KedZe ide o pribehovi hru, drvivd cast’ hernej naplne tvoria
vaSe vlastné vymysly. Preto skus dbat na to, aby si svojimi
napadmi ostatnych hracov neurazal a neuvadzal do rozpakov.
A7 sa tak stane, na znak kajucnosti praskni jedného svojho
trpaslika, alebo daruj dotknutému hracovi predmet z tvojho
vrectiska. Ze nevie$, kedy tak méas urobit? Pozri sa na tvére
ostatnych hracov. Ak budi vyzerat’ ako tvoja mama, je Cas.

Pamataj, dolezité je pukat’ od smiechu, nie od rozpakov.




Moji trpaslici
ZamieSaj karty trpaslikov a kazdému rozdaj rovnaky pocet,
najviac vsak 5. ZvySnych trpaslikov odloZ bokom.

Kazdy trpaslik ma:
1. zobrazent ¢innost, v | <t |/
ktorej je dobry ] -+ @"'" }
2. Cinnost, v ktorej je zly
3. obrazok T TATRICH === 4
4. meno i
5. prasknutd polovicu @@@___} 5

K jednému trpaslikovi priloZ
este karticku s vreckom.

Karty by si mal drzat’ na ruke nejak takto.



, 7 7
Vel’ky plan
Hoci st zahradni trpaslici duti (fyziologicky aj duSevne),
predsa len maju svoje sny. Preto svojej skupinke urci nejaky
Zivotny ciel.

Co chai dosiahnut’ prv, nez praskni? Co im v tom brani?

Ked vymyslisS ich sen, predstav ho svojim spoluhracom a zo
vsetkych cielov skuste zosnovat’ Vel'ky plan.

Pre jednoduchych trpaslikov moézZe byt velkym planom
napriklad upiect’ tortu pre ich kamardta, vypestovat’ petunie,
odpalit’ ohriostroj na Silvestra a podobne.

Potom rozdel'te dosiahnutie vel'kého planu na tri fazy:

e Priprava

* Priebeh

*  Velké findle
Pecenie torty mozno rozdelit takto: 1. dostat’ sa zo zahrady do
kuchyne a zohnat suroviny z chladnicky, 2. upiect’ tortu, 3.
odniest’ ju kamardtovi a zamiest’ po sebe stopy.

Iba ked’ uspesne zdolate jednu fazu, mézete postipit’ do plnenia
d’alSej fazy vel’kého planu.




Priebeh hry

Kazdu fazu velkého planu zacnite pribliZenim situacie.
Povedzte, kde sa trpaslici nachadzajui, Co prave robia a co si
myslia o priebehu vaSej vypravy.

Potom pocntc prvym hracom a d’alSim po jeho l'avici postupne
odohravajte svoje t'ahy.

Hru zacina ten, kto sa najviac tesi na hru.

Tah
Tvoj t'ah pozostava z dvoch Casti — Casti akcie a Casti obnovy.

Akcia

Vyber si jednu z ¢innosti, ktoru ihned’ preved':

1. Co to toto?

Vyber jedného alebo viacerych svojich trpaslikov. Opytaj sa na
jednu udalost’ alebo okolnest’, ktora ta zaujima a vysles ich ju
zistit'. Potom popiS vysledok.

Su dvere do kuchyne odomknuté? Je dom prazdny?

Otazky klad’ tak, aby bol uspech vyjadreny kladne.

Ak potrebujes, aby boli trpaslici osamote, spytaj sa: ,,Sme tu
sami?“ namiesto: ,,Je tu niekto s nami?“



2. Je tu toto?

Takisto vyber jedného alebo viacerych svojich trpaslikov.
Opytaj sa na jednu osobu (zviera) alebo predmet, ktory by v
danej oblasti mal byt'.

Ak tu podla vysledku je, m6zZeS s nim ihned previest akciu
(pozhovarat’ sa, oklamat’, pouZit', zlomit’, vziat' do vrectiska).

Je na zdhradke niekde lopatka? MoZno pouZit sSnurku zo
zaluzie ako lanko? Ddad nam andulka v klietke vediet, aZ sa
niekto bude blizit’?

3. Daj mi toto!

Vezmi vrecko priradené jednému tvojmu trpaslikovi a prirad’
ho inému. Odteraz je tento trpaslik nositefom vrecka a
vSetkych veci v iom.

Takisto méZeS poZiadat' trpaslika iného hraca, aby ti dal
predmet z ich vrecka. Ak bude hrac¢ suhlasit, predmet si
trpaslici jednoducho odovzdaju. Pre takdto akciu vysledok
zistovat’ nemusis.

Podaj mi varesku z tvojho vrecuska. Beriem vrecko
prasknutému trpaslikovi.



V kazdej skupinke moze byt’ vidy iba jeden trpaslik s vreckom.

Daj mi toto s vysledkom

Ak odovzdanie predmetu méZe ovplyvnit vyvoj velkého
planu, musis urcit’ vysledok ako v pripade ostatnych akcii.

Zaneprazdneni ey - ?
Po akcii oto¢ vSetkych @ @
vybranych trpaslikov na ruke '
rubom k sebe, aby bolo jasné, 1
Ze su prave zaneprazdneni

¢innost'ou. Tychto trpaslikov v

budicom tahu nebudeS moct

pouzit'.

Vysledok

Spomenuli sme tu par krat
vysledok akcie. Ten ziska$ tak,
Ze spocitaS§  (ne)schopnost’
trpaslikov podielajicich sa na
akcii a prirataS k nej hod
kockou.



Schopnost’ trpaslikov

Kazdy trpaslik je v nejakej Cinnosti dobry a v nejakej zly.
Piktogramy tychto Cinnosti su zaznaCené na jeho Kkarticke.
K vysledku za kaZzdého vybraného trpaslika prirataj:

* 2 body, ak je trpaslik v ¢innosti dobry
* 1bod, ak trpaslik danti ¢innost’ nema v piktogramoch
* 0 bodov, ak je trpaslik v ¢innosti zly

Potom hod’ kockou, a podl'a tabul'ky popis vyslednu situaciu:

Netspech Zlyhali ste. Udel’ dve praskliny

a 2 praskliny  zvolenym trpaslikom.

Neuspech a Zlyhali ste. Udel zticastnenému

1 prasklina trpaslikovi jednu prasklinu.
Neuspech Zlyhali ste a prihodilo sa nieco, ¢o
a navyse... zhorsilo situdciu.

Neusspech, ale... Zlyhali ste, avSak prihodilo sa nieco,

4 co situdciu zlepsilo.
5 Uspech, ale...  Uspeli ste, no prihodilo sa nieco, ¢o
situaciu zhorsilo.
Uspech Uspeli ste a prihodilo sa nieco, ¢o
a navyse... situaciu zlepsilo.
7+ Chaos! Uspeli ste, ale nastal Chaos.
Vypomoc

Ak si na rade, nemusiS zakazdym vyuzivat iba svojich
trpaslikov. Ak sa trpaslik iného hraca hodi na danu akciu viac,
jeho hrac¢ s pomocou suhlasi a v ramci pribehu dava pomoc
iného trpaslika zmysel, m6Zu ti pomdct aj ini trpaslici.



Vtedy hrac, ktory ti pomahal, pouZije svojho trpaslika rovnako,
ako keby bol prave na tahu. A aZ pride na rad, na konci svojho
tahu ho obrati licom k sebe.

Akcie sa tykaja vidy iba trpaslikov, ktori ich prevadzaju.

NemodZeS akciou jedného trpaslika ovplyvnit alebo vystavit
nebezpecenstvu iného trpaslika. Sustred’ svoje otazky a akcie
na trpaslikov, s ktorymi prave prevadzas akciu.

Obnova

Na konci svojho tahu obrat trpaslikov zamestnanych v
minulom kole spat’ licom k sebe. V budiicom t'ahu ich mo6zes
opat’ pouZzit.

Vrecko

Cela skupinka trpaslikov ma spolo¢né vreciisko, v ktorom taha
najviac pat’ réznych predmetov. Vrecko nesie vZdy jeden
zvoleny nest'astnik - teda trpaslik.

Ak je trpaslik s vreckom stcastou skupinky, ktord sa podiel'a
na akcii, mozes jeden vhodny predmet z vreca pouZit na jeho
rieSenie. Vtedy vie$ vysledok navysit’ alebo znizit’ o 1 bod.

NavySe, pri utrpeni praskliny smieS namiesto poSkodenia
svojho trpaslika pouZitu vec znicit.



Chaos

Trpaslici si vel'mi radi pomahaji — aZ do takej miery, Ze Casto
narobia viac Skody ako uzitku. Ak je vysledok snaZenia 7 a
viac, trpaslici uspeju, ale od nadmernej snahy utrpia praskliny:

Vysledok 7 8 9
Praskliny 1 prasklina 2 praskliny 3 praskliny

Prask

Trpaslici su krehki, preto kazdy trpaslik vydrZi iba 1 tukanec,
kym praskne.

V momente, ked trpaslik pukne druhy krat, rozsype sa na
crepy. Netreba ho vSak oplakavat, trpaslikov je vel'a a ciel je
doleZitejsi ako jeden trpaslik.

Na zaciatku kazdej fazy velkého planu totiz smieS jedného
svojho trpaslika opdtovne zlepit’.

Ak v3ak trpaslik schyta tri praskliny, rozsype sa na také drobné

kasky, Ze ho uZ ni¢ dokopy nezlepi. S takto rozbitym
trpaslikom sa, bohuzial, musi$ do konca hry rozlicit'.

Koniec

Hra kon¢i dvoma sp6sobmi - bud’ sa trpaslikom podari splnit’
Vel'ky Plan a vtedy uspeli, alebo sa vSetci rozsypu pocas honby
za svojim snom.



Obsah Info

15 kariet trpaslikov ~ Pocet hracov 1-5
e 5 kariet vriec ) .
o vysledkové tzburka [
* pravidla Vek 6+

Autor Marek J. Kolcun

FAQ

Kto udeluje praskliny trpaslikom, ak mi v akcii pomdhal
trpaslik iného hraca?

Praskliny udel'uje vZidy hra¢ na tahu. Nezabudni vZdy opisat),
ako trpaslici k prasklinam prisli.

Co sa stane, aZ pridem o vsetkych trpaslikov?

Musi§ pockat do zaciatku d'alSej fazy, alebo konca hry.
Nepotrva to dlho.

Ako tuto hru vyhram?

Toto je kooperativna pribehova hra, takze vyhras, ked sa budes
dobre bavit. Ak ti je takéto vitazstvo nie je po chuti, vytvorte
si dobrodruzstvo, kde vasi trpaslici navzajom stperia. Vitazom
sa tak moZe stat’ ten hrac¢, ktorému ostalo najviac trpaslikov.
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