Cubeo

Rychla kockova hra pre dvoch hracov. Kazdy hrac sa snazi obklucit superove
kocky, alebo byt prvym, komu sa podari vytvorit situdciu, Ze bude musiet
natocit na kocke nemoznu hodnotu.

Priprava

Kazdy hra¢ ma vlastnu, rozlisite/nu sadu Siestich 6-stennych kociek. Obaja
hraci ulozia jednu svoju kocku s hodnotou 1 na hraciu plochu tak, aby sa
kocky dotykali celou stenou. Potom striedavo jeden po druhom kladu
dalsie, hybu existujucimi alebo spajaju kocky tak, aby dodrziavali
nasledujuce pravidla:

Nova kocka

e Kazda kocka pridana na plochu ma L IO
hodnotu 1 -

e Kocka sa musi susedit s aspon | ° | P Il : |:
jednou dalsou kockou hraca na tahu

e Pridavana kocka nesmie susedit so : ]
Ziadnou kockou supera
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s Presun kocky
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ri_\-‘l v l‘,1- . . .

& - pohyb kocky po obvode existujucej
\ J° - formacie.
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— - — nutnosti kocku zodvihnut
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Vsetky kocky v hre (na hracej ploche) okrem prave prestvanej kocky
musia v kazdom okamihu hry vytvarat jedind formaciu — nikdy

nesmie existovat na hracej ploche viac formacii

Kocka sa pri presune musi premiestnit tolkokrat, aka je jej hodnota.
Smer presunu kocky mozno [ubovolne menit

Pravidlo jedinej formacie

Ziadna nepresuvana kocka na hracej ploche sa nesmie ocitnat’ v
situacii, Ze nesusedi so Ziadnou inou kockou, alebo sa s nejakou

kockou nedotyka celou stenou.

Spajanie kociek e\
®
Hrac moZe spojit dve kocky do jednej ak: L]
* ma na hracej ploche aspon tri kocky r ™ ™
e odobratim kocky nebude porusené [ t_}___‘ ®
pravidlo jedinej formécie —
e kocku moZno odstranit z hracej plochy
bez toho, aby bolo nutné presuvat iné )
kocky (hoci iba na chvilu) & ®
e spajané kocky spolu susedia celou stenou p ~ ~
[ & J & &
Pri spajani hrac¢ vezme kocku a zhora fiou tukne S N
tu kocku, ktorej hodnotu chce navysit. Potom
kocku v ruke odstrani z hracej plochy a hodnotu -, [ .:[ :
tuknutej kocky povysi o hodnotu odobrane;j \,' 2 b
kocky. L = 5
Ak je to nutné, pri zmene hodnoty kocky mozZno [ ][. [ b

porusit’ pravidlo jedinej formdcie.




Vitazstvo

Vitazstvo v hre moZzno docielit spInenim fubovolnej z dvoch podmienok:
* sUper na tahu nemoéze presunut, spojit ani pridat novu kocku
* hrac na tahu mdze spojit také dve kocky, ktorych bodovy sucet je
vyssi ako 6

Variacie
e Ako jednu z moznych akcii v tahu mdze hrac¢ odobrat z formacie

jednu svoju kocku spat do ruky — musi vsak dodrzZat pravidla pri
spdjani kociek (okrem posledného bodu)

* Ak by sucet spajanych kociek bol vyssi ako 6, spajané kocky musia
mat rovnaku hodnotu

Hraci: 2-2
Hraci ¢as: 5—15 min.
Vek: 7+
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