Planet Explorers

Stanes sa prave ty kapitanom, ktory ndjde domov pre celé ludstvo?

Obsah

» 3x karta vody, civilizacie, stromov a puste
» 2x karta sopky
* 4x karta raketky

O hre

Hrac¢ ako kapitan rakety musi najst’ planétu, na ktorej sa nachadzaju
stopy civilizacie, dostatok vody a fléry. Vd'aka modernym technol6giam
moZe tieto podmienky vybudovat' aj tam, kde povodne neboli. Alebo
moZe vziat z planéty to, Co potrebuje a planétu ponechat’ svojmu osudu.

Priprava

KaZzdy hrac si vezme jednu kartu rakety. ZvysSné karty rakiet odloz.
Karty planét zamieSaj a vytvor z nich tri planéty (jedna planéta = tri
karty rubom nahor). Potom daj po jednej karte kaZdému hracovi.
Nadbytoc¢né karty poloZ na kopu na vol'né miesto na stole taktieZ rubom
nahor. Tento balik predstavuje pasmo asteroidov.

KaZdy hrac uloZi svoju raketu doprostred stola tak, aby smerovala k
nejakej planéte alebo pasmu asteroidov.

Tah

Hrac, ktory je na tahu, moZe previest’ jednu z nasledujucich akcii:

Let vesmirom

PoloZ raketu doprostred stola
tak, aby smerovala k tej planéte,
(k pasmu asteroidov) ku ktorej
chces letiet’.

Skenovanie povrchu

Oto¢ neobjavenu kartu planéty,
nad ktorou sa nachadza tvoja
raketa.

Prieskum

Ak mas raketu na planéte, otoc
jednu susednu neznamu kartu.

Dolovanie asteroidu

Ak sa nachadzaS na orbite
pasma asteroidov, poloZ kartu z
ruky na spodok kopky pasma
asteroidov a potiahni si jednu
novu kartu zvrchu.

Prilet na orbitu

PoloZz raketu nad kartu planéty,
ktord ta zaujima, alebo k pasmu
asteroidov. Presun raketu nad inu
kartu tej istej planéty.

Pristatie
Vezmi si do ruky kartu planéty, nad

ktorou sa nachadza tvoja raketa a
raketu poloZ na miesto tejto karty.

Odlet na orbitu

Nahrad’ svoju raketu na planéte
jednou kartou z ruky. Raketu
umiestni na orbitu nad tito kartu.
Ak karta, na ktorej si pristal,
alebo kladies

nazad kartu s inym obsahom ako

nebola objavena,

povodnu, uloZ ju rubom nahor.



Vybuch planéty
Ak objaviS na planéte sopku pomocou akcie prieskum alebo
skenovanie povrchu, planéta okamZite skolabuje a vybuchne.

Vsetky karty planéty vezmi na kopu a pridaj k nej ak vSetky karty z
pasma asteroidov. VSetky rakety, ktoré boli na planéte alebo na jej
orbite, umiestni doprostred stola. VSetky karty kazdého hraca, ktory mal
raketu na planéte, ked” vybuchla, pridaj do kopy.

Ak sa nejaky iny hra¢ chce zicastnit’ objavovania novej planéty, méze
pridat’ svoju kartu z ruky do kopy. Objavovania planéty sa vSak méZe
zucastnit’ iba hrac, ktory sa nenachadza s raketou na inej planéte.

Zamie3aj vSetky karty v kope. Vyber z nich tri a sformuj novi planétu
(rubom nahor).

Daj kartu kazdému hracovi, ktory sa podielal na objavovani planéty.
Kazdy hrac, ktory mal raketu na znicenej planéte, dostane spét’ iba jednu
kartu. Z ostatnych kariet vytvor nové pasmo asteroidov.

Koniec hry

Vitazom sa stava ten hrac, ktorému sa ako prvému podari objavit’ alebo
vytvorit’ planétu, na ktorej sa nachadza civilizacia, voda a stromy.



	Obsah
	O hre
	Príprava
	Ťah
	Let vesmírom
	Prílet na orbitu
	Skenovanie povrchu
	Pristátie
	Prieskum
	Odlet na orbitu
	Dolovanie asteroidu

	Výbuch planéty
	Koniec hry

