Paintos

Ucte sa u majstra v maliarskej Skole, ziskajte
znalosti a namalujte tu najkrajsSiu panoramu.

O hre

V hre Paintos sa hrac¢i coby Studenti v

maliarskej Skole snaZia namal'ovat co

najhodnotnejsi panoramaticky obraz.

Priprava

Hracovi, ktory naposledy nieCco maloval,
odovzdaj karticku so Stetcom — tento hrac¢ bude
zaCinat a nasledovat’ budu hra¢i po jeho
lavici.

ZamieSaj balicek kariet a pred kaZzdého hraca
umiestni jednu kartu rubom nahor.

Na rube kaZdej karty sa nachadza:

paleta znaci, kol'ko kariet vieS v jednom

kole zahrat’

lusknutie znaci, kol'ko kariet vieS v jednom
kole potiahnut’

ram zvysuje hodnotu zaramovanej
Casti obrazu

Kazidy moéze na zaciatku hry ziskat a zahrat
prave jednu kartu.

Priebeh hry

Hra prebieha v rade prednasok, ktoré su
rozdelené na teoreticku a prakticku cast'.

V prvej casti vyloz na stol tol'ko novych
kariet, kol'ko maji vSetci hrac¢i vyloZenych
lusknuti.

Pocntc hracom so Stetcom si z tychto kariet
striedavo berte po jednej, kym nebude mat’
kazdy na ruke prave tol'ko kariet, kol'’ko ma
vyloZenych lusknuti.

Potom zacina prakticka cast. Pocas nej moZes
zahrat' najviac tol'ko kariet, kolko mas
vyloZenych paliet.

Aby to nebola nuda, karty z ruky mozZeS zahrat
hned’ troma sposobmi:

1. Rozsirit’ mal’bu

Zacni malbu, alebo priloZ kartu celkom
nalavo alebo napravo k uZ existujticej
malbe.

2. Rozsirit’ svoje schopnosti

Umiestni kartu vlavo alebo vpravo k
svojej karte schopnosti rubom nahor
tak, aby si jednu schopnost prekryl.

Pocet vyloZenych paliet alebo lusknuti
sa tak vZdy rozsiri o 1.

3. Zaramovat cast’ mal’by

Umiestni kartu k existujicej mal’be tak,
aby ram rubovej strany vytfcal spod uz
zahratych kariet tvoriacich malbu.
Kazda cela zaramovana kompozicia
tym zdvojnasobi svoju hodnotu.

4. Odlozit si myslienku

Mozes si ponechat’ jednu kartu na ruke
a vyuZzit ju neskor, alebo ju nahradit’
inou kartou.

Na konci kola odhod’ vSetky nezahrané karty na
odhadzovaciu kopku.

Hra prebieha, kym sa v baliku nachadza presne
jedna karta pre kazdého hraca alebo presny
pocet kariet podla poctu lusknuti. Pokial sa
balik minie, alebo v iom nie je dostatok kariet,
vezmi odhadzovaciu kopku, zmieSaj ju so
zvySkom Kkariet a vytvor z nej novy balicek.
Ak ani tak neostdva dostatok kariet, témy
prednasok sa vycerpali a hra konci.

V opacnom pripade zacinajici hra¢ odovzda
Stetec hracovi po jeho l'avici a hra pokracuje.



Hodnotenie

Aby boli malby harmonické, prihliada sa na
to, ¢o a kde sa na nich nachadza. Majster ma
preto bodovaci systém pre nasledovné
kompozicie na vznikajicej malbe:

1 Krdel vtakov
2 Krdel vtakov pri vezi
2 Jelen
3 Jelen pri strome
2 Dvojica stromov
1/3/5 Jedna/dve/tri veZe
3  Mala hora
3  Kazdé pohorie medzi malymi horami

3 Najdlhsi sled kariet s rovnakym
pocasim

Vezu pri krdli vtakov aj strom pri jeleriovi
mozno vyuzit'v ich vlastnych kompoziciach.
Student s najhodnotnejsou malbou ziskava
diplom a pochvalu od majstra Skoly!
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