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UteCte zo zamoreného mesta alebo sa starite potravou pre
hladné zombie!

Obsah

4 karty hrdinov 4 karty predmetov 10 kariet zombif

Priprava

Kazdy hrac si potiahne nahodnu kartu hrdinu a poloZi ju na
stdl tak, aby najvacsi pocet Zivotov smeroval doprostred
stola. Ostatné karty sa zamieSaju a poloZia rubom navrch.

Hrdinovia

Kazdy hrdina ma 4 Zivoty. Aktudine zdravie je vyznacené na
okraji karty a klesé po kaZzdom zombie ttoku. Ak by mal
hrdina mat' menej ako 1 Zivot, je okamZite mftvy a do hry sa
mdZe vratit' az v dalSej faze. Kazdy hrdina ma jednu
Specidlnu schopnost, ktori mdZe pouZit'raz za kolo, ked mu
to schopnost’ povoluje (vid'kartu hrdinu).

Zacinajuci hrac si potiahne jednu kartu a zacne svoj tah.

Tah
Hrac na tahu si potiahne jednu kartu. Rozhodne sa, ktorl z
dvoch kariet, ktoré m4, zahra a poloZi ju na odhadzovaciu

képku. V tomto momente méZe kazdy hrac, ktory si eSte
neminul svoju akciu, jednu uplatnit’

Akcie

Hra¢ méZe pouZzit' po€as jedného kola (teda od jeho tahu aZ
pokial nepride opét' na rad) prave jednu akciu:

1. Strel’ba. Kazda strelba zabije jednu zombie, ktora Gtoci
na hrdinu. Hrdina méZe takto strielat’ aj na zombie, ktoré
(tocia na hrdinov suseda po pravici alebo lavici hraca.

2. Liecenie. Hrdina si méZe obnovit' 1 Zivot.

+ Sustredenie. Hrac, ktory pocas celého kola neminul svoju
akciu, moze v nasledujicom kole zahrat” akcie dve. Takymto
sposobom si hrd¢ moéZe preniest’ najviac jednu akciu z
minulého kola.

KaZdy hra¢ ma na zaciatku hry jednu akciu.

Hra¢ na tahu teraz odovzda druhd kartu hraCovi po svoje
lavici. Tym jeho tah kon¢i. Takto sa hraci striedaju az pokial
nie je hraci baliek prazdny. Akondhle sa balicek vyprazdni,
kon¢i jedna faza hry a zacina dalSia faza.

Nova faza

Hrac¢ na tahu zamieSa odhadzovaci baliek a poloZi ho na
miesto hracieho balicka. VSetci hrdinovia, ktori padli v
predchadzajlcej faze, sa do hry vrétia s dvoma Zivotmi.

Zombie

Kazda karta zombie je rozdelena na tri Casti. V kazdej Casti
sa nachadza unikdtna kombindcia zombii, ktoré smeruju
r6znym smerom a v r6znom pocte. Kazda Cast' karty plati iba
pre konkrétnu fazu hry.

Ak zombie v Casti aktivnej fazy smeruje dopredu, dtoci na
hrdinu hraca, ktory je prave na tahu. Ak zombie smeruje
nejakym smerom, Gto€i na najblizSieho Zivého hrdinu
susedného hraca.

Ak su naZive iba dvaja hrdinovia, je za susedného hrdinu
povaZovany druhy Zijuci hrdina. Ak je v hre iba jeden hrdina,
vsetky (toky zombii smerujti nariho.

Koniec hry

Hraci vyhrdvaju, ak aspor jeden hrdina prezije tretiu fazu hry.
Ak sa kedykolvek pocas hry stane, Ze st mftvi vSetci
hrdinovia, kon¢i hra porazkou hracov.

Verzie hry
DéleZita zasielka
Dokoncite hru so skimavkou v ruke.

Musime si poméahat’
Dokoncite hru bez pouZitia piluliek.

Taki oby¢ajni
Dokoncite hru bez pouZitia Specidlnych schopnosti hrdinov.



Zoznam kariet

Karta Popis

zombie --11-1}]-11

zombie --2|1111-2

zombie -1---2|11-

zombie -2-|1-2|12-

zombie -222--111

zombie 1--|-2-|-2-

zombie 1-1]-12)21-

zombie 11-]111}-12

zombie 111)21-2-1

zombie 2--[2-1]-21

test-tube Uchovajte ju do konca hry, alebo zahrajte a pouZite jednu F'ubovolnt schopnost” hrdinu namiesto svojej.
Zmatok Potiahnite a odhod'te d’alSiu kartu z hracieho balika.

Granat Potiahnite d’alsiu kartu. V3etky karty v ruke odhod'te. Dalsi hra¢ si taha dve karty.
Pilulky Obnovte hrdinovi najviac 3 Zivoty.

Medik Mozete akciou lieCit’ aj ostatnych hrdinov.

Knaz MoéZete odovzdat’ svoju akciu nasledujicemu hracovi.
Pol'ovnik MozZete striel'at’ aj zombie mimo dosah.

Zlodej MozZete kartu namiesto zahrania poloZit' na dno hracieho balicka.
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