Ciel’ a Priprava

Skupina hrdinov sa vydava do podzemia a bojuje s prisluhova¢mi Démona,
aby ho nasli a porazili prv, neZ zrovna dedinku Brehy so zemou.
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* VSetci poloZte kartu svojho hrdinu zdravou stranou nahor v
dohodnutom poradi ().

* ZamieSaj vSetky karty Prisluhovacov, potiahni Styri z nich a prirad
ich korist” hrdinom.

Ked’ hrds sam, ovlddas celti skupinu. Pri hre 2 hracov ovldda kazdy z vds 2
hrdinov. Pri hre 3 a 4 hracov kaZdy hrac ovlada uZ iba svojho hrdinu.

Postup podzemim

Hrac prvého hrdinu potiahne novu kartu prisluhovaca a na prvy utok, ktory
hrdinovia musia pouZit', ukaZe prstom tak, aby zakryval ostatné dtoky.

Ked’ si na rade, m6Ze$ zahlasit’ jednu akciu, ktort tvoj hrdina urobi.
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Utok

Ked’ sa utok tvojej zbrane zhoduje s itokom, ktory je treba pouZit, zranil.
Ak nemas vhodnu alebo Ziadnu zbran, mo6zes zahlasit’ zurivy ttok — nim
UspeSne zautocCiS vZdy, no zarovei sa sam zranis.

Po tspeSnom zasahu prvy hrac presunie prst na nasledujuci utok.

MozZe$ zamenit’ sveju poziciu s inym hrdinom.
Ak ma tvoj hrdina tamburinu, smieS kratkou piesfiou povzbudit' dvech
inych hrdinov, aby zamenili svoju poziciu namiesto teba.

Ak sa vymenis s hrdinom smerom dozadu, nasledovat’ bude hrdina na tvojej
byvalej pozicii. AZ podla poradia prides znova na rad, tvoj tah sa preskoci.
Pouzitie predmetu

Vyber si kartu predmetu, a uplatni jeho efekt. Predmet potom zahod'.
Odhadzovaci balik vytvor napravo od karty Démona.

Cakanie a priprava

Ak sa ti Ziadna z predchadzajuicich akcii nehodi, moZeS c¢akat’ a pripravit’
sa na utok prisluhovaca. Potom si mozeS zvolit, ¢i jeho utok prijmes,
alebo mu uhnes a nechas prisluhovaca zasiahnut’ hrdinu za tebou.

Zoznam predmetov

Fakl’a MozZes oslepit’ prisluhovaca, ktory toto kolo nezaitoci.
Elixir Vyber zraneného hrdinu, ktory bude uzdraveny.

Maska Zapud prisluhovaca (ihned’ poraz). Odhod ho vSak
priamo na odhadzovaci balik — z neho korist’ neziskas.

Stvorlistok MoZe$ pouzit' l'ubovolny typ titoku. Aj krytie Stitom.
Kamen obnovy Oziv padnutého hrdinu. Bude zraneny, no naZive.

Ohnisko PouZi ihned’ po boji. Pred d'alSim bojom sa kazdy smie
bud’ vyliecit’, zamenit svoje poradie, vymenit korist’ s
inym hrdinom alebo pouZit’ svoj predmet.



Tah prisluhovaca

Ak po akciach vSetkych hrdinov prisluhovac stale Zije, zaitoci na prvého
hrdinu, ktory je doposial’ Zivy, na dosah a neuhyba jeho ttoku.
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Padnutie hrdinu Q :\ O!
Ked je tvoj hrdina raneny, oto¢ jeho kartu. Ak é’ﬂ 4"@
bude zraneny znova, v hre konciS. Nechaj (&
padnutého hrdinu leZat na stole, aby ho bolo WIN.
mozné bud’ oZivit', alebo rozdelit’ jeho vybavu po
boji. Pred d’alSim bojom hrdinu odstrai a ponechant korist’ odhod'.

Po boji
Ak si porazil prisluhovaca, ziskavaS korist, ktora strazil. Mo6ZeS sa
rozhodnit, ¢i fiou bola zbran alebo predmet.

Zbrane s dvojndsobnym utokom su unikatne. Ak znova narazis na unikatnu
zbrarn, ktoru uZ vo vasej skupine nesiete, musis si za korist’ vybrat’ predmet.

KaZdy hrdina unesie jeden predmet v kaZdej ruke. Ked’
nemas miesto pre d’alSiu korist', zvol si predmet ¢i zbran,
ktort zahod’, alebo daj inému hrdinovi.

Po rozdeleni koristi pokracujte k d'alSiemu prisluhovacovi.

Niektoré zbrane sti obojrucné. Vtedy nemozes niest’ Ziadnu
dalsiu korist.

Suboj s Démonom

A7 porazite vSetkych prisluhovacov, prvy hrac gj %)
vezme nahodne dve karty z odhadzovacieho g
balika a podloZi nimi kartu démona, aby bolo g
vidiet iba ich postup ttoku. Toto je postup

utoku na vasho posledného nepriatel'a. Porazte

ho a zachrarite dedinku Brehy!
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Hru Hrdinovia z Brehov vytvoril Marek Kolcun
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