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Kazdy hrac sa stane panom vlastného mesta a poktisi sa rozdelovanim
uloh svojim poddanym ako prvy zvysit’ svoju reputaciu na 20. droven.

Planik mesta (hradby, domy, kasdreri, radnica, kostol, farma, hradby)

Ludia

Hybatel'om reputacie su 'udia v meste. Ti su reprezentovani bodkami na
kockach. Kazdy hrac¢ ma k dispozicii 6 kociek svojej farby. Cudia na
jednej kocke predstavuju jednu skupinu, ktorej mozno zadavat prikazy.

Pan mesta

Je nim kaZdy hrac. Jeho ulohou je prirad'ovat’ I'udi k jednotlivym
Castiam mesta tak, aby plnilo efektivne svoju tilohu. P4n mesta ma preto
k dispozicii nasledovné prikazy poddanym:

—_

premiestnit’ celd skupinu do inej Casti mesta

preradit’ l'ubovol'ny pocet I'udi z jednej skupiny do inej skupiny
3. preradit’ 'ubovol'ny pocet I'udi z jednej skupiny do inej Casti ako
samostatnu skupinu

N

KaZdé kolo mbdZe pan mesta vydat’ Standardne 3 prikazy, pricom kazdy z
nich méZe vydat’ aj viac raz.

Pokial’ pan mesta prerozdeli vSetkych 'udi v skupine tak, Ze v povodnej
skupine nik neostane, ,,prazdnu“ kocku vezme z hracieho planu spit’ do ruky.

Casti mesta

Hradby

Ulohou hradieb je zabranit’ stiperom, aby vstiipili priamo do mesta.
Pokial’ st hradby branené (teda st k nim priradeni I'udia) a zattoci na ne
super, na konci kola sa vyhodnoti obliehanie.

Domy

V domoch sa tvoria novi I'udia. Za kazdych dvoch I'udi v tejto Casti
mesta ziska pan mesta na zaciatku kazdého kola jedného nového
poddaného.

Victor ma v domoch 5 ludi. Na zaciatku dalsieho kola preto ziska 2
novych ludi — jedného prida do existujtcej skupiny (5) a druhého prida
do novej skupiny, ktort zaloZi v casti mesta Domy.



Kasaren
Do tejto Casti mesta prichadzaja I'udia, ktori budu vyzbrojeni a m6zu
byt vyslani na bojovu vypravu.

Radnica

Vedenie je dolezZité. Podl'a poctu I'udi v radnici ziska pan mesta
nasledovné Specialne schopnosti:

Pocet 'udi . Cwex ,
Ziskana Specialna schopnost

v radnici
9 Hod navyse vZdy, ked’ je treba hadzat’ kockou. VZdy plati
posledny hod.
3 Prikaz poddanym navyse
4 MoZnost zajat I'udi stipera do otroctva.
5 Prikaz poddanym navyse
6 Moznost’ skonvertovat’ I'udi v otroctve na svojich I'udi.

John prave priradil do radnice troch I'udi. To znamena, Ze uZ pocas tohto
kola m6Ze vyuZit hod navyse kedykol'vek to bude potrebovat, no prikaz
navyse bude moct’ vyuzit az v budicom kole.

Kostol

Ludia s vierou st lojalnejsi. Preto ziskava pan mesta za kazdych dvoch
l'udi v kostole bonusovy bod ku kaZzdému hodu kockou.

Victor ma v kostole 3 [udi, preto ziska bonus +1 ku kazdému hodu, Ci uZ
pocas obliehania alebo bitky.

Farma

Produkuje jedlo pre vSetkych I'udi pana mesta. Kazdy clovek priradeny
k farme vyprodukuje stravu pre 3 I'udi. Pokial by sa stalo, Ze na zaciatku
kola nema pan mesta dostatok I'udi na produkciu jedla, vyberie v meste
tych svojich poddanych, ktori zahynd, alebo odidu z mesta kvoli hladu.

John md na farme 4 ludi a celkovo md v meste 13 ludi. Zvlddne teda
vyprodukovat’iba 3 x 4 = 12 jedla, preto jeden clovek z mesta odide.

Zaciatok hry

KaZdy pan mesta umiestni Sest’ svojich I'udi v jedinej skupine (jedna
kocka s hodnotou 6) do radnice.

KaZdy pan mesta potom hodi tromi kockami. Ten s najvysSou hodnotou
zacina hru, nasledovat bude hrac po jeho l'avici.

Zadavanie prikazov

Zacinajuci hrac prevedie prvy prikaz, hrac po jeho P'avici takisto aZ po
posledného hraca. Posledny hrac vyda hned druhy prikaz a nasleduje
hrac po jeho pravici aZ po zacinajticeho
hraca. Ten vyda hned’ treti prikaz a takto
rozdavanie prikazov kmita, az hraci
vyuZiju vSetky svoje prikazy.

Ak ma pan mesta v radnici dostatok 'udi z
minulého kola, mézZe vydat’ este jeden alebo
dva prikazy navyse.




Zmena zacinajuceho hraca

Na zaciatku nového kola presuiite Zeton zacinajiceho hraca hracovi po
lavici.

Vyslanie vojska

Pan mesta moZe vyslat’ I'udi z kasarne mimo mesto. MoZe ich poslat’
vl'avo alebo vpravo. V tomto okamihu su tito I'udia zvani jednotky
vyslani na bojovi vypravu a m6Zu drancovat’ najbliZSie mesto po
l'avici/pravici hraca na t'ahu.

Bitka

Ked na konci kola narazia jednotky jedného pana na jednotky iného
pana medzi mestami, dochadza k bitke.

Obidve strany zratajui pocCet zicCastnenych jednotiek a prirataji k nim
bonus za modliacich sa I'udi vo svojom meste. Potom kazdy hrac hodi
jedenkrat alebo dvakrat kockou (vid’ Radnica) a od svojho vysledku
odrata vysledok stipera. Ak je rozdiel kladné ¢islo, urCuje, kol'ko
jednotiek strati super.

Obliehanie

Ak sa jednotky jedného pana dostanu aZ k obsadenym hradbam iného
mesta, zacina jeho obliehanie. To sa vyhodnocuje rovnako ako bitka.

Ked’ po vyhodnoteni obliehania neostali Ziadni 'udia na hradbach, moze
utocnik vstipit’ do mesta a zaCat’ drancovanie.

Victor vyslal 4 jednotky dolava, ktoré narazili na Johnove hradby
strazené 2 l'udmi. John mad v radnici jedného cloveka, preto Victor hodi
kockou len raz (padlo mu 2) a John dvakrdt (padlo mu 1 a 3). Victorova
sila je preto 2 + 4 = 6 a Johnova sila zasa 3 + 3 = 5. Victor teda
zvitazil (hoci len tesne) a John stratil na hradbdch jedného cloveka.

Bitka sa vyhodnocuje vzidy pred obliehanim.

Drancovanie

V smere, odkial tito¢nik vpadol do mesta, za€ne zabijat’ I'udi v nim
vybranych skupinach, postupuje pritom po castiach mesta od hradieb po
radnicu a d'alej. KaZda jednotka v skupine dto¢nika zabije jedného
obyvatel'a mesta — preto ked’ pan hry vyuZije vSetky svoje jednotky,
stiahne ich opét za hradby, aby mohli nacerpat’ sily.
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Do mesta vpadli 3 jednotky. Utocnik sa rozhodol zabit osamoteného
Cloveka v jednej a potom este dvoch ludi v druhej skupine. Po ttoku sa
skupina s jednotkami stiahne opdt’ za hradby.



Otroctvo

Pokial’ ma pan mesta v radnici dostatok I'udi, moZe jednotky porazené v
bitke a I'udi pocCas drancovania namiesto zabitia odvliect’ do otroctva.
Ludia v otroctve patria uzurpatorovi a moZe s nimi prevadzat’ vSetky
ukony ako so svojimi poddanymi, okrem tychto obmedzeni:

* otroci ostavaju vo vlastnej skupine a nemozno ich zaclenit’ do
skupin pravoplatnych poddanych

* pokial ziska pan mesta viac otrokov od toho istého supera,
naplni iba skupinu uz existujicich otrokov

* pan mesta nemodZe vlastnit’ viac ako 6 I'udi iného péana

Otroci m6Zu vykonavat’ iba prace v Domoch a na Farme. Pan mesta si
moZe zvolit, ¢i novi poddani, ktorych vytvorili otroci v Domoch, budi
plnohodnotni obcania, alebo otroci.

Ziskavanie otrokov

.....

porazeny, moZe moZe utocnik celu tito skupinu odvliect’ ako svojich
otrokov, ktori poputuju priamo do radnice uchvatitel'a. Skupina, ktora
otrokov odvliekla, sa umiestni do kasarni, aby nacerpala nové sily.

Proti Victorovym jednotkam pri hradbdch vyslal John dve jednotky
vojakov. Victorovi padlo 6, Johnovi 3 a 1, preto je vyslednd sila 10
(Victor) a Johnova iba 3. Victor ma dostatok ludi v Radnici, preto sa
rozhodne 2 Johnove jednotky nezabit, ale vziat’ do otroctva. Stiahne
preto svoju skupinu 4 jednotiek spdt do kasarni a skupinu 2 Johnovych
jednotiek do radnice ako Cerstvych otrokov.

Oslobodzovanie otrokov

Ked' utoc¢nik vpadne do cudzieho mesta a narazi na skupinu jeho
vlastnych I'udi, si okamZite vSetci oslobodeni a odvedeni spét’ do
radnice mesta ich vlastného pana.

Konvertovanie otrokov

Ak ma pan mesta dostatok I'udi v radnici, méZe otrokov vo svojom
meste konvertovat’ na svojich poddanych. O konvertovanie sa moZze
pokusit’ iba raz za kolo. Vyberie si skupinu otrokov, ktord chce
skonvertovat  a hodi jedenkrat kockou (alebo dvakrat, vid’ Radnica). Na
kocke mu musi padnit’ viac bodov, ako je otrokov v tejto skupine. Ak sa
mu to podari, tito otroci budd konvertovani a zacleneni medzi ostatnych
poddanych, ina¢ sa o konvertovanie moZe pokusit’ az v d’alSom kole.

Rozdelenie konvertovanych otrokov:

ak ma pan mesta vol'nu skupinu, nahradi kocku s otrokmi svojou
kockou s rovnakou hodnotou. Inac priradi konvertovanych
otrokov do nabliZ3ich susediacich skupin.

Pridavanie 'udi v domoch

Novi l'udia sa pridavaji vZdy do uZ existujicich skupin v domoch. Je na
panovi mesta rozhodnut’, do ktorych tychto skupin I'udia pribudni. Ak
by sa stalo, Ze ma v domoch plné skupiny, alebo mu pribudne viac l'udi,
ako do skupin v domoch vojde, iba vtedy vytvori novud skupinu.

Ak pan mesta nema viac vol'né kocky pre nové skupiny, v meste sa mu
uZ viac l'udi nenarodi z dovodu plnych kapacit.



Vit'azstvo a ziskavanie reputacie

Hra sa konci, ked’ prvy pan mesta dosiahne 20 bodov reputacie. Pan
mesta ziska bod reputacie za kazdu z nasledovnych udalosti:

* mesto vyprodukuje viac jedla ako jeho l'udia spotrebuju

* v novej bitke vyhladi jednotky stipera eSte v tom istom kole

* oslobodi svojich I'udi z otroctva

* vstlpi vojskom do Casti mesta stpera (kazda c¢ast’ mesta = 1 bod)

John oplatil Victorovi poslednt porazku a vpadol mu do mesta z druhej,
nechranenej strany s piatimi jednotkami. Jednotky zdecimovali vsetkych
troch Victorovych farmdrov a postipili aZz do Kostola, kde odstrdnili
dvoch modliacich sa poddanych, ¢im John ziskal dva body reputdcie.
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