Deadville 4

Epidémia virusu meniaceho ludi na nemrtvych
si vyZiadala svoju darni. Vy ste skupinka preZivsich, ktord
si myslela, Ze to v meste zviddne, ale mylili ste sa.
Jedinou moZnostou na zdchranu sa tak javi utek, ktory
si vSak Ziada svoju dan. DokdZete ujst z mrtveho
mesta?

Obsah

8 ukazovatelov zdravia 30 kariet predmetov

8 ikon zasob 30 kariet zbrani
8 Zeténov zdravia/infekcie 10 kariet oblasti
6 zombie kociek 20 kariet udalosti

Tieto pravidla

Ciel hry

V hre stvarni kazdy hrac¢ postavu jedného prezivsieho.
Musi spolupracovat s ostatnymi postavami, aby sa
spolocne prebojovali naprie¢ mestom zo svojho Ukrytu
do unikovej oblasti. Aby Uspesne utiekli, musia navyse
splnit podmienku danu touto oblastou.

Ciele oblasti

V zavislosti od vybranej cielovej oblasti zavisi aj ciel,
ktory musia postavy splnit.
heliport - postavy musia priniest tri kanistre s palivom

doky — postavy musia so sebou priniest tri protilatky
bezpecna zéna — postavy musia priniest aspon 3
zasoby na osobu

Zaciatok hry

Zmiesajte vsetky karty predmetov a zbrani a zamiesajte
karty udalosti.

Z bali¢ka oblasti vyberte ukryt a finalové oblasti.
Nahodne vyberte jednu findlnu oblast - pozrite si ju a
poloZte na st6l. Ostavajuce finalové oblasti odlozZte.
Zvysné bezné oblasti zamiesajte a poloZte licom nadol.
Vyberie si jednu figurku a poloZte ju na kartu ukrytu.
Na ukazovateli zdravia poloZte Zetdn zdravou stranou
nahor na poziciu s plnym zdravim.

Z balika predmetov si potiahnite 2 karty a vybavte nimi
SVoju postavu.

Predmety

Medzi predmety patria nebojové pomaocky a zbrane.
Kazda postava ma dve ruky, preto mébze pouzivat naraz
najviac dva predmety alebo iba jeden, pokial je
oznaceny ako obojrucny. Kazda postava ma na chrbte
batoh, v ktorom mézZe niest jeden dalsi flubovolny
predmet.

Ak pocas hry najdete novy predmet, ale nemate nan
miesto (ani v ruke, ani v batohu), moZete jeden
nadbytocny predmet zahodit alebo vymenit s inou
postavou a novy predmet si vziat.

Kazdy nebojovy predmet ma dva Udaje: nazov a efekt.
Kazda zbran ma styri idaje: nazov, silu Utoku na
blizko / dialku, piktogram hluénosti pouZitia, prip.
popis Specidlnej funkcie.

Co robit, ked’ som na t'ahu

Kazdy tah hraca sa sklada tychto faz:

1. pohyb,

2. odhalenie,
3. akcia,

4. obrana.

Ak hra¢ nechce, nemusi sa zucastnit prvych troch faz,
ale posledna faza sa vyhodnocuje vzdy.
Ak sa hrac ocitne na tahu, mdze vykonat nasledujlce
akcie:

¢ presunut sa do druhej oblasti

e zahodit / vymenit predmet s inym hracom

e odrazat utok Utociacich zombie

e pouzit predmet drzany v ruke

¢ zamenit si drZany predmet za predmet v

batohu a opacne

1. Pohyb

Hrac pohybuje postavou tak, Ze svoju figurku presunie
do oblasti umiestnenej nalavo alebo napravo od
oblasti, v ktorej sa prave nachadza.

Pokial sa hrac chce presuntt do celkom novej oblasti,
doloZi novu oblast z bali¢ka. Ak sa v balicku
nenachadza viac kariet oblasti, hraci sa dostali k
barikdde na kraji mesta a dalej pokracovat nemdozu.
Presun do novej oblasti je mozny iba ak postavam v
presune neprekazaju Ziadne zombie.

Pri ukladani figurky do oblasti zaleZi na pozicii postav v
oblasti - nepriatelia prichadzaju z koncov oblasti a budu
Utocit na tie postavy, ktoré im prvé pridu do cesty.

Tip: Pokial si potrebujete zamenit predmet z ruky s
predmetom v batohu, drZte sa v strede oblasti, aby vds
mohli spoluhrdci kryt.



Vycistenie oblasti
Ak z oblasti odidu vSetky postavy, vSetky predmety a
nevyriesené kocky (okrem kociek zombii)

Ked' sa vsetci hraci dohodnu pozicii svojich postav v
oblasti, nasleduje dalSia faza.

2. Odhalenie

Pocas tejto fazy hraci hodia tolkymi kockami, kolko je
postav nazive, resp. tolkymi kockami, kolko ich je este
dostupnych.

Oblasti oznacené hrozbou st obzvlast nebezpeéné a
znadia, Ze je nutné prihodit este jednu kocku.

Kocky reprezentujui zombie, modifikatory, zvlastnu
udalost alebo predmety najdené v tejto oblasti.
Pokial na kockach padne aspori jedna udalost,
potiahnite prave jednu kartu udalosti, okamzite ju
vyhodnotte a odhodte.

Kocky so zombiami zoradte za sebou v poradi od
Kocky s piktogramom predmetu ulozte za vsetky kocky
so zombiami.

Ak na kocke padnu modifikatory, ale Ziadne zombie,
tieto kocky odstrante z oblasti.

Prenasledovani: Pokial hraci zanechaju za sebou
nevyrieSené kocky so zombiami a vsetci sa presunt do
novej oblasti, tieto zombie ich budu prenasledovat.
Vsetky kocky sa presunu spolu s hrd¢mi do novej
oblasti a uloZia sa z tej strany, z ktorej prisli aj
prenasledovani hrdci.

3. Akcia

V tejto faze moze kazdy hrac vykonat prave jeden z
nasledujucich ukonov:
¢ zahodit/vymenit si predmet s inym hracom
¢ zamenit si predmet v ruke s predmetom v
batohu
e odrazit utok zombii
e pouzit nebojovy predmet drzany v ruke
e vyuzit Specidlnu viastnost oblasti

Vymena: Pokial si jeden hrdc zvoli vo faze Akcia
vymenu predmetov s inym hracom, musi si tuto akciu
zvolit aj druhy hrdc, ind¢ vymena predmetov nie je
moznd.

Znizenie poctu zombii

Celkovy pocet utociacich zombii mozno zniZit pouZitim
zbrani.

Podla hodnoty Utoku zbrane sa znizi celkovy pocet
zombii, pri€om najprv sa redukuji zombie na kockach
najblizsie k hracom.

Tip: Otocte kocky tak, aby sa vyobrazeny pocet zombii
zniZil na hodnotu po utoku zbrariou. Ak je utok zbrariou
vys$si ako pocet zombii na kocke, odstrdrite kocku z
oblasti a nastavte novy pocet zombii na nasledujucej
kocke so zombiami. Ked'je celkovy utok vyssi ako pocet
utociacich zombii, odstrante vsetky kocky so zombiami.

Ak sa stane, Ze zombie Utocia na postavy z obidvoch
smerov a postava ma iba jednu zbran, hrac si musi
zvolit, na ktord stranu bude utodit.

Ak ma postava vybavené dve jednorucné zbrane, moze
si zvolit, ktoru zbran pouZije na ktoru stranu. Pri
takomto utoku vsak jednoruénou zbrariou nemozno
viest Gtok na dialku.

Utok na dialku

Utokom na dialku sa rozumie strefba na zombie
nachdadzajlce sa v oblasti susediacej s oblastou, kde sa
postava nachadza.

Mozno takto pomdct spoluhracom aj ked'sa hracova
postava nenachadza v oblasti s nimi.

Pre atoky na dialku sa pouZiva druhé cislo utoku
uvedené na zbrani.

Odrazenie utoku zombii

Namiesto zneSkodnenia zombii je mozné ich utok iba
odrazit.

Na to je nutné pouzit Specifickd zbran. Odrazené
zombie nie su nijako zneskodnené, ale toto kolo
nespdsobia Ziadne zranenie.

Postava mézZe odrazit iba tie zombie, ktoré utodia
priamo na fu.

Hraé¢ moze odrazit iba tie zombie (odlozit tie kocky),
ktoré utocili na jeho postavu v danom kole.

Pr. Na postavy utocia 4 zombie (na kockdch 3 a 1) a
postavy maju celkovo utok 4 (kazdd postava md zbran
s utokom 2). Zlikvidované tak budu vsetky zombie (utok
z druhej zbrane sa rozdeli medzi dve kocky. Pokial by
utocila iba jedna z postadv, na prvej kocke sa pretoci
hodnota z 3 zombii na jednu a druhd ostane bezo
zmeny.

Zasoby

Zasoby predstavuju réznu municiu, palivo do
motorovych nastrojov, resp. zdroje potravin.

Kazda postava zacina so Styrmi zasobami.
Po kazdom pouziti predmetu vyZadujuceho zdroje sa



pocet zasob znizi o jednu Stvrtinu. Je pritom jedno, i
postava pouziva motorovu pilu a hned potom striela z
pistole.

Hluk

Niektoré zbrane pri pouzivani sposobuju hluk.

To sa vyhodnoti tak, Ze po kazdom pouZiti ¢o i len
jednej takejto zbrane sa smeru, z ktorého boli postavou
zabijané zombie, prihodi na konci 4. fazy jedna nova
kocka zombii.

Tato kocka sa umiestni za vietky uz vylozené kocky.
Viynimkou je oblast Ukryt — v tejto oblasti sa kocky
neprihadzuju.

Ak sa stane, Ze na novej kocke padne modifikator,
vsetky prislusné zombie z daného smeru budu
ovplyvnené tymto modifikatorom.

4. Obrana

Pokial po faze Akcia ostali v oblasti kocky so zombiami,
tieto zombie zaltocia na postavy a zrania ich.

Na kazdu postavu zautodi tolko zombii, kolko sa ich
nachadza na priradenej kocke.

Kocky so zombiami su hrd¢om pridefované nasledovne:

*  na postavu najblizSie k okraju oblasti Utocia
zombie z najblizsej kocky

*  na postavu za prvou postavou Utocia zombie z
druhej kocky atd".

e Ak sa stane, Ze zombie Utocia na postavy z
oboch smerov, postava bude zranena z oboch
smerov.

Kazda zombie na kocke spOsobi postave jedno
zranenie.

Varianty zombii

Na kockach sa nachadzaju rozne modifikatory, ktoré
urc€uju, aky druh zombii sa v oblasti vyskytol.

Nakazlivé
Pokial tieto zombie zrania postavy, tieto
postavy nemdzu ukondit hru, pretoze su
nakazené a hrozi, Ze sa samé zmenia na
zombie. Ich jedinou moznostou na zichranu je
zaobstarat si a poutzit protilatku. Po jej poziti
sU opat nenakazené a mozu opustit mesto.
Rychle
Tieto zombie Utocia este predtym, nez postavy
stihnu zareagovat (po ich objaveni sa
preskakuje faza akcie). Potom su tieto zombie
rovnako rychle ako obycajné.
Ak zombie ,,zrychlia” dodatocne (vplyvom
prihodenej kocky kvéli hluku), faza akcie bude
preskocena az v dalSom kole.

Neodbytné
Utok tychto zombii nie je mozné odrazit.

Modifikadtory sa mézu kombinovat, ale nie nasobit, tzn.
zombie moZu byt nakazlivé a rychle, ale nie
dvojnasobne rychle.

Modifikator upravuje typ zombii iba z daného smeru,
nie v celej oblasti.

Predmety

Pokial sa za zombiami nachadzaju kocky s
piktogramom predmetu, méze si hrac za kazda takato
kocku potiahnut jednu kartu z kdpky predmetov.

Tahat kartu véak mozZe iba vtedy, ak st porazené vietky
zombie stojace pred kockou s predmetom.

Predmety sa neprerozdeluju tak ako kocky zombii —

predmet moze vziat kazda postava, ktorej hrac zahra
prislusnu akciu.

Na poradi pri tahani predmetov sa hraci dohodnu.
Po potiahnuti karty predmetu sa prislusna kocka
odstrani z oblasti.

Koniec kola

Na konci kola sa vyhodnotia pripadné straty na strane
postav, dolozia sa nové kocky v pripade pouZitia
hluénych zbrani alebo sa rozoberu ziskané predmety a
zacina nové kolo prvou fazou.

Smrt’ postavy

Pokial postave klesne zdravie na nulu, je okamZite
mrtva a vyradena z hry.

Vsetky jej predmety sa stavaju predmetmi najdenymi
na kockach, ktoré sa nachadzaju pred kockami so
zombiami. Figurku postavy umiestnite pod oblast, kde
zomrela, aby bolo mozné ju neskér oZivit.

Znovuobjavenie postavy

Hrac sa moze vrétit do hry, ak sa aspori jedna Ziva
postava vrati do oblasti Ukryt, alebo mftvu postavu
oZivi.

Takto znovuobjavena postava si na ukazovateli zdravia
nastavi dve zranenia.

Ak bola oZivena na mieste skonu a nachadzaju sa v
oblasti este jej predmety, modze si ich vziat
(prostrednictvom akcie). Ak bola znovuobjavena v
Ukryte, potiahne si dva nahodné predmety z kdpky
predmetov a mbZe pokracovat v hre.



Koniec hry

Hra kon¢i bud'splnenim ciela podla typu findlovej
oblasti alebo smrtou vsetkych postav v jednom kole.
Snad netreba vysvetlovat, kedy hraci vyhraju.

Variacie pravidiel

Pre ozvlastnenie zazitku, pripadne zmenu naroc¢nosti
mbzete vyskusat nasledujice zmeny v pravidlach.

Beh naprie¢ mestom
Ukryt sa nachadza na zapadnej strane mesta a vasou

ulohou je prebehnut do findlovej oblasti na vychode.

Karty oblasti sa prikladaju iba z pravej strany.

Co lezi nebezi

Mftve postavy su definitivne mrtve.

Bolo nas jedenast’

Pre Uspe$né ukoncenie hry musi do konca déjst aspori
polovica postav.

My prvi

Rozdelte sa na dva timy. Kazdy tim si ndhodne vyberie
jednu findlovu oblast, ktora sa nachadza na navzdjom
opacnych koncoch mesta.

Ukryt sa nachadza v strede a kazdy tym beZi opacnym
smerom. Stvrtd oblast v kazdom smere (napravo i
nalavo) je findlovou oblastou. Ktory tim ujde prvy,
vyhrava.
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2 - 8 hracov

¢as: 30 — 45 min
autor: Marek J. Kolcun



Kocky

Predmety

Udalosti

Stena 1 | Stena 2 |Stena 3 |Stena 4 |Stena 5 | Stena 6
1 1 2 3 item event
1 2 2 3 item -
1 2 2 3 event |-
1 2 3 PSN QUICK |-
1 2 3 STUB QUICK |-
1 2 3 PSN STUB -
1 2 3 item item -
1 2 - STUB QUICK |PSN
Zbrane
Nézov | %-ruéné | Utok -/- | Efekt Po¢. 30
Pacidlo 1 1/0 |:) 4
Sekera 2 2/0  |) 4
<., :(Odloz 1
Stit 1 0/0 3
(2]
Velky &tit | 2 ojo |{0dloz2 3
(2]
Pittol 1 1/1 | 4
Spil. )
brokovnica ! 3/0 '( 3
Brokovnica 2 3/1 :( 3
Lovecka
puka 2 1/3 :( 3
Motorova |, 40 | 3
pila

Nazov Efekt Pocet (30) Udalost Popis
0 Zasoby Municia/palivo 8 Cink Znovu hod touto kockou
Velky batoh |+ 2 predmety 4 Aha! Potiahni si predmet
Baterka Potiahni si predmet 2 Kde je? Odhod' jeden vyloZzeny predmet zo
o Kanister | Odstran kocky zo smeru |3 strany utoku
Molotov Odstran 4 zombie 2 Hm... Nemo'zno vyuzit spec. funkeiu tejto
oblasti
Lekarnicka | Odstran 4 zranenia 4 . i
Hopla Zniz si hodnotu zdsob o 1/4
o Protilatka | Ciel viac nie je infikovany |3
J Y Vidina Odstran z oblasti vsetky kocky
Defibrilator |Ciel je okamZite oZiveny |2 <
J y Cosadeje? |Znovu hod vsetkymi kockami zo smeru
Ostatky Zombie ostanu v oblasti |2 N . .
Zhyn! Odstran vsetky kocky z tejto strany
Presun kocku na opacnu stranu oblasti
: Prepad! a hod'ju znova
Oblasti j
Formacia V tejto oblasti sa mozZete preskupit
Nazov +[Z] Efekt
Ukryt 0 |Startovacia oblast
Heliport 2 Prines 3 kanistre
Doky 2 Prines 3 protilatky
Bezpecna zéna 2 Prines 3 zasoby/osobu
Nemocnica 1 + 3 Zivoty
Obchod so . _
zbrafiami O |Zasoby=4/4
p .
racovne 0 Ak mozes, potiahni si kartu
potreby
Park 1
Radnica 0
Tovaren 1




	Obsah
	Cieľ hry
	Ciele oblastí
	Začiatok hry
	Predmety
	Čo robiť, keď som na ťahu
	1. Pohyb
	2. Odhalenie
	3. Akcia
	Zníženie počtu zombií
	Útok na diaľku
	Odrazenie útoku zombií
	Zásoby
	Hluk

	4. Obrana

	Varianty zombií
	Predmety
	Koniec kola
	Smrť postavy
	Znovuobjavenie postavy
	Koniec hry
	Variácie pravidiel
	Beh naprieč mestom
	Čo leží nebeží
	Bolo nás jedenásť
	My prví
	autor: Marek J. Kolcun
	Kocky
	Zbrane
	Predmety
	Oblasti
	Udalosti


